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Pour travailler la composition & décomposition des nombres

1
LE JEU DU DEBARRAS

Compétence travaillée : composer et décomposer des nombres.

But du jeu : Se débarrasser de toutes ses cartes.

Nombre de joueurs : 2

Pour les moyens : Utiliser les cartes marquées de 1 a 5. Pour les
premiéres parties, les joueurs posent leurs cartes face visible.

Pour les grandes sections : Méme régle avec les cartes marquées
de 1 a 8. Distribuer 10 cartes a chaque joueur et faire le
complément a 9.

Complexification : Méme regle en ajoutant des cartes du Uno pour
surcompter c'est a dire ajouter une quantité a une autre sans
dénombrer la premieére.

Déroulement :

Distribuer 6 cartes. Le reste compose le talon.

Le premier joueur tire une carte du talon et regarde s'il peut faire
le complément a 6 de cette carte. S'il a la carte, il la pose au-
dessus. Les 2 joueurs valident. S'il y a validation, les 2 cartes sont
mises sur le coté. Le gagnant pioche une nouvelle carte du talon et
regarde s'il peut faire le complément a 6 de cette carte.

S'il ne peut pas, le second joueur regarde s'il peut faire le
complément a 6. S'il a la carte, il la pose au-dessus. Les 2 joueurs
valident. S'il y a validation, les 2 cartes sont mises sur le coté. Et
ainsi de suite.

Si le talon est épuisé, on arréte le jeu.

Le vainqueur est le premier a s'étre débarrassé de toutes ses
cartes. Si le jeu est bloqué, le vainqueur est celui qui a le moins
de cartes.
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Total de 1
Total de 2
Total de 3
Total de 4
Total de 5
Total de 6

Total
Si total | > 63 alors Bonus de 35 points

Brelan (Total des 3 dés)
Carré (Total des 4 dés)
Full (25 points)

Petite Suite (30 points)
Grande Suite (40 points)
Yams (50 points)
Chance (Total des 5 dés)
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